OLIMPIADA SZKOLNA 2.0

outdoor 95-110 zt 20 - 120 os6b 3-4h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren Potwyspu Lipa | www.polwyseplipa.pl
= sala gimnastyczna lub boisko na terenie Twojej szkoty
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT DLA GRUP SZKOLNYCH

liczba uczestnikéw ‘ 16 - 24 ‘ 25-36 ‘ 37-48 ‘ 49 i wiecej

cena za osobe ‘ 110 zt ‘ 105 zt ‘ 100 zt ‘ 95 7t

Cena zawiera:
= realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej) z obstugg animatorow,
= symboliczne nagrody,
= dodatkowe ubezpieczenie NNW kazdego z uczniow.

Istnieje mozliwos¢ organizacji ogniska w cenie 20 zt/os. (drewno, kietbaski, pieczywo)
lub obiadu w cenie 40 zt/os. (obiad dwudaniowy) po zakonczeniu zabawy.

Ognisko / obiad dla jednego opiekuna na dziesieciu uczniéw jest bezptatny.

W przypadku realizacji dwoch programéw tego samego dnia, proponujemy 10% znizki
od przedstawionych cen atrakgji (nie dotyczy cen positkow).
Nie organizujemy transportu oséb, na prosbe udostepniamy dane kontaktowe do przewoznikow.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

WIEK UCZESTNIKOW

Impreza sprawdza sie wérdd uczniow w kazdym wieku (atrakcje sg odpowiednio modyfikowane
i dostosowywane do uczestnikow). Program nadaje sie zaréwno dla ucznidw, ktorzy znaja sie od
lat, jak i dla klas pierwszych (jego celem, poza wspaniatg zabawa, jest integracja uczniéw).



PROGRAM IMPREZY

Kolejna odstona kultowego scenariusza olimpiady szkolnej. Jesli Twoja grupa realizowata

juz scenariusz klasycznej olimpiady to najwyzszy czas na ponowne przystapienie do rywalizacji.
Scenariusz zostanie zrealizowany w plenerze. Jego celem, poza integracja uczniéw, bedzie
dostarczenie uczestnikom ogromnej dawki pozytywnej energii.

Uczestnicy zabawy zostang podzieleni na kilka grup, w ktérych beda rywalizowac przez caty

czas trwania imprezy. Kazda z grup reprezentuje wybrany kraj. Grupy przemieszczaja sie pomiedzy
punktami, rywalizujac miedzy sobg na kazdym z przystankéw. Za zwyciestwa w poszczegdlnych
konkurencjach grupy otrzymuja odpowiednia liczbe punktow. Kraj, ktory zbierze najwiekszg ilos¢
punktow stanie na podium i otrzyma zastuzona nagrode.

Nad sprawnym przebiegiem catej imprezy czuwac beda animatorzy.

Konkurencje (zabawy integracyjne) w ktérych rywalizowac bedg olimpijczycy to:

GLADIATORZY s N

Arena Gladiatoréw pozwala stoczy¢ epickie,
petne $miechu pojedynki na ogromne,
miekkie ramiona. Bezpieczenstwo tej atrakcji
zapewnia poducha pod podestami, na ktérg
laduje pokonany zawodnik.

HIPODROM

Uczestnicy rywalizujg miedzy soba, skaczac
na dmuchanych jednorozcach. \Wygrywa
druzyna, ktéra najszybciej pokona
wyznaczony dystans. Uwaga, zadanie nie jest
takie proste, na jakie wyglada.

LEWITUJACE PILECZKI

Zabawa biegowo - ruchowa, polegajaca

na ,zawieszeniu w powietrzu” jak najwiekszej
ilosci latajacych piteczek w swoim kolorze.
Uwaga - mozna przeszkadzaé druzynie
przeciwne;j !




DMUCHANY BYK

Zadaniem druzyny bedzie ,zrzucenie z byka”,
reprezentanta przeciwnikow. Przy realizacja
tej konkurencji wazna jest nie tylko sita.
Pomocna okaze sie wspétpraca i
odpowiednie zgranie. Konkurencja dostarcza
wiele Smiechu i zabawy.

MEMORY XXL

Odmiana popularnej gry logicznej

w formacie XXL. Przy realizacji tej
konkurencji niezbedna bedzie wspétpraca
wszystkich uczestnikoéw danej druzyny.

DZIURAWE RURY

Zadaniem druzyn jest napetnienie dziurawej
rury wodg i doprowadzenie do wyptyniecia
piteczki. Konkurencja wymaga wspétpracy
catej druzyny. Fakt, iz uczestnicy mokna
podczas zabawy, wprowadza sporo $miechu.

NARTY WIELOOSOBOWE
Koordynacja druzynowa niezbedna !
Wyscig druzyn przy pomocy specjalnych
nart wieloosobowych. \Wbrew pozorom
zadanie nie jest tatwe, bez odpowiednigj
wspotpracy nie uda sie przejs¢ nawet
jednego metra.




WZORY

Konkurencja polega na odtworzeniu
zaprezentowanego wzoru na okreslonym
polu. Przydadza sie tutaj zdolnosci
zapamietywania. \Wygra druzyna, ktora
odtworzy najwiecej skomplikowanych
WZOréw.

4 IN A ROW XXL

Kolejna popularna gra logiczna

w formacie XXL. Przy realizacji tej
konkurencji ponownie niezbedna

bedzie wspétpraca wszystkich uczestnikdw
danej druzyny.

+/lub INNE - ustalenia zalezne od wieku llos¢ i rodzaj atrakcji s modyfikowane
(Szachy XXL, Bierki XXL, Kacze Stopy, itd.) i dostosowywane do danej grupy
(wiek uczestnikow, ilos¢ uczestnikow).

PRZEBIEG ZABAWY

=  Podziat uczestnikdw na cztonkow reprezentacji danego kraju
(Witochy, USA, Chiny, Francja, Szwecja, Kanada, itd.).
= Przydzielenie flag oraz opiekundw poszczegdinym reprezentacjom.
=  Przemieszczanie sie grup od punktu do punktu, rywalizacja na kazdym z punkéw.
= Zakonczenie - wytonienie zwyciezcy.
= Wreczenie nagréd i dekoracja zwyciezcow.




Istnieje mozliwosc rozszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrocenie imprezy.

. _______________________________________________________|
www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



