KONSTRUKTORZY AUT

outdoor/indoor 95-110 zt 20 - 120 os6b 3-4h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren Potwyspu Lipa | www.polwyseplipa.pl
= sala gimnastyczna lub boisko na terenie Twojej szkoty
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT DLA GRUP SZKOLNYCH

liczba uczestnikdéw ‘ 18-24 ‘ 25-36 ‘ 37-48 ‘ 49 i wiecej

cena za osobe ‘ 110 zt ‘ 105 zt ‘ 100 zt ‘ 95 7t

Cena zawiera:
= realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej) z obstugg animatorow,
= wszystkie potrzebne materiaty i narzedzia,
= symboliczne nagrody,
= dodatkowe ubezpieczenie NNW kazdego z ucznidow.

Istnieje mozliwos¢ organizacji ogniska w cenie 20 zt/os. (drewno, kietbaski, pieczywo)
lub obiadu w cenie 40 zt/os. (obiad dwudaniowy) po zakonczeniu zabawy.

Ognisko / obiad dla jednego opiekuna na dziesieciu uczniéw jest bezptatny.

W przypadku realizacji dwoch programoéw tego samego dnia, proponujemy 10% znizki
od przedstawionych cen atrakgji (nie dotyczy cen positkow).
Nie organizujemy transportu oséb, na prosbe udostepniamy dane kontaktowe do przewoznikdw.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

WIEK UCZESTNIKOW

Impreza idealnie sprawdza sie wsrdd nieco starszych uczniow (VI-VIII podstawdwka, liceum).
Program nadaje sie zaréwno dla uczniow, ktérzy znaja sie od lat, jak i dla klas pierwszych
(jego celem, poza wspaniatg zabawa, jest integracja uczniow).



PRZEBIEG IMPREZY

Konstruktorzy aut to zajecia wymagajace od uczestnikéw kreatywnego podejscia i wspétpracy.
Zabawa pobudza mtodziez do twodrczego myslenia i stosowania nietypowych rozwigzan.
Zajecia dostarczajg wszystkim ogromna ilosci pozytywnej energii i $miechu.

Cata grupa zostanie podzielona na kilka mniejszych podgrup, okoto 10-osobowych.

W pierwszej fazie imprezy zadaniem grup bedzie zebranie funduszy (dolaréw)

na budowe auta. Aby zebrac jak najwiekszg ilos¢ gotdwki, grupy musza wykonaé

W Wyznaczonym czasie zadania (team-building) o charakterze sprawnosciowym i logicznym.
Juz ta czes$¢ imprezy dostarcza sporo radosci uczestnikom.

Po zebraniu odpowiedniej sumy grupy przystepuja do zakupdw i budowy pojazddw,
czyli kluczowego zadania catej zabawy. Gtéwnym zadaniem kazdej z grup jest budowa
niepowtarzalnego pojazdu za pomocg zakupionych materiatéw, takich jak:

- wozek z kotami (gotowa podstawa pojazdu),

- drewniane listwy (postuzg do budowy ramy pojazdu),

- tektura (potrzebna do wykonania poszycia),

- farby, rurki, tasmy, folie, balony, i inne elementy dekoracyjne.

Dodatkowo, kazda z grup dysponuje zestawem narzedzi potrzebnym do budowy pojazdu.




Przy budowie auta konstruktorzy muszg pamietaé o tym, ze kazdy pojazd powinien spetniaé
odpowiednie, z géry narzucone wymogi. Kazde z budowanych aut bedzie musiato posiadac:

= motyw przewodni + kierowce w motywie = szybe czotowa

= widoczne kota = drazek zmiany biegow
= Swiatta przdéd + tyt = kierownice

= tablice rej. x2 = klamki

= spoiler = |usterka

= rure wydechowg = kierunkowskazy

Jesli pojazd nie zostanie wykonany z uwzglednieniem w/w warunkéw, moze nie otrzymac
przegladu technicznego, a co za tym idzie nie bedzie dopuszczony do prezentaciji.

Dodatkowo, podczas zabawy dostepny bedzie sklep z ,akcesoriami do tuningu’,

w ktérym uczestnicy beda mogli zaopatrzy¢ sie w dodatkowe elementy do wykonczenia auta
(deski klozetowe, kolorowe farby, tabliczki informacyjne, kubki papierowe, czapeczki papierowe,
artykuty dekoracyjne, folie, balony, rury kominowe, itd.).

W trakcie trwania budowy, animatorzy organizuja dodatkowe konkurencje, podczas
ktérych uczestnicy mogg zdoby¢ ekstra ,gotowke” i zaopatrzyc¢ sie w jeszcze wiecej
ciekawych gadzetéw do tuningu.

Po zakonczonej budowie grupy prezentuja swoje pojazdy, po czym nastepuje wielki wyscig.
Grupy, ktore najlepiej wykonaty zadanie otrzymuja zastuzone nagrody i gromkie brawa.




Istnieje mozliwosc¢ rozszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrécenie imprezy.

www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



