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KOSZT DLA GRUP SZKOLNYCH
pakiet | A | B | C
cena za osobe ‘ 130 zt ‘ 160 zt ‘ 190 zt

Cena zawiera:
= realizacje wybranego pakietu atrakcji (opis ponizej) z obstuga animatorow,
* symboliczne nagrody (dotyczy: strzelnica, sumo, gladiatorzy),
= dodatkowe ubezpieczenie NNW kazdego z ucznidw.

Udziat jednego opiekuna na dziesieciu uczniow jest bezptatny.

Istnieje mozliwos$¢ organizacji ogniska w cenie 20 zt/0s. (ognisko, kietbaski, pieczywo)
lub obiadu w cenie 35 zt/os. (obiad dwudaniowy), w trakcie zajec lub po zakonczeniu zabawy.

W przypadku realizacji dwéch programéw tego samego dnia, proponujemy 10% znizki
od przedstawionych cen atrakcji (nie dotyczy cen positkow).

Nie organizujemy transportu osob, na prosbe udostepniamy dane kontaktowe do przewozZnikow.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

WARUNKI

Zabawa przeznaczona jest dla wszystkich, ktérzy posiadajg minimum 140 cm wzrostu.
W przypadku oséb niepetnoletnich wymagana pisemna zgoda rodzica/opiekuna.


http://www.polwyseplipa.pl/

ZAtOZENIA

Przedstawiona propozycja to jednodniowa zabawa, realizowana w plenerze, na terenie
Potwyspu Lipa. Wrazenia z dnia ekstremalnego na dtugo pozostana w pamieci wszystkich
uczestnikéw zabawy. Celem programu jest przede wszystkim wspaniata zabawa.

PROGRAM IMPREZY DO WYBORU

Kolejnos¢ przeprowadzania atrakcji ustalana jest po okresleniu ilosci uczestnikow.

PAKIET A - 130 zt od osoby
PAINTBALL + STRZELNICA + ZAWODY SUMO

PAKIET B - 160 zt od osoby
PAKIET A + BITWA NA tUKI

PAKIET C - 190 zt od osoby
PAKIET B + GLADIATORZY

ATRAKCIJE INTEGRACYJNE OPIS

PAINTBALL

Uczestnicy zabawy zostang podzieleni

na kilka grup, w ktérych beda rywalizowac
przez caty czas trwania imprezy. Grupy
walcza na polu paintballowym na Potwyspie
Lipa. Uczestnicy sg pod opiekg animatora.

Cena zawiera nastepujace wyposazenie:
- marker (pistolet)

- maske

- mundur (jednoczeséciowy stroj czotgisty)

- rekawiczki

- obstuge instruktora

- 200 kul (dodatkowe kulki: 100 szt. - 15 z4)

W przypadku mtodszych dzieci zabawa
organizowana jest przy uzyciu pistoletéow

o stabszej mocy (dedykowanych dla dzieci) -
Splat Master.

ZAWODY SUMO

Kazdy uczestnik zawodow poczuje sie jak
japonski zapasnik sumo i sprawdzi sie w tej
egzotycznej dyscyplinie sportu. Zawodnicy beda
rywalizowac

w specjalnych strojach, ktore pozwolg stanagc

w szranki bez narazania sie na niepotrzebne
urazy. Zabawie towarzyszy ogromna dawka
$miechu.




STRZELNICA

Animator, po przeszkoleniu uczestnikow i kilku
strzatach prébnych, przeprowadzi zawody.
Uczestnicy beda strzelac¢ do celu, przy uzyciu
tukéw i wiatréwek. Zawody wygra osoba,
ktéra zdobedzie najwieksza ilos¢ punktow.

To ona otrzyma zastuzona nagrode i brawa.

BITWA NA tUKI

Zasadami przypomina szkolng gre w dwa ognie,
natomiast dynamika zblizona jest do Paintballa.
Zawodnicy strzelajg do siebie z tukéw,
specjalnymi strzatami (zakoriczonymi gabka).
Celem gry jest wyeliminowanie wszystkich
zawodnikow z druzyny przeciwnej lub wybicie
pieciu punktéw z tablicy przeciwnika.

Nad gra czuwa animator, ktéry ttumaczy
zasady gry i sedziuje mecz.

GLADIATORZY

Arena Gladiatoréw pozwala stoczy¢ epickie,
petne $miechu pojedynki na ogromne, migkkie
ramiona. Bezpieczenstwo tej atrakcji zapewniaja
mieciutkie ramiona do uderzania oraz poducha
pod podestami, na ktéra laduje pokonany
zawodnik. Rozgrywki mozna przeprowadzac

dla czterech zawodnikow jednoczesnie.

Istnieje mozliwos¢ rozszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwos¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrocenie imprezy.

www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



