DOOKOLA SWIATA

outdoor 95-110 z 20 - 120 os6b 3-4h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren Potwyspu Lipa | www.polwyseplipa.pl
= sala gimnastyczna lub boisko na terenie Twojej szkoty
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT DLA GRUP SZKOLNYCH

liczba uczestnikéw ‘ 16 - 24 ‘ 25-36 ‘ 37-48 ‘ 49 i wiecej

cena za osobe ‘ 110 zt ‘ 105 zt ‘ 100 zt ‘ 95zt

Cena zawiera:
= realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej) z obstuga animatorow,
= symboliczne nagrody,
= dodatkowe ubezpieczenie NNW kazdego z ucznidow.

Istnieje mozliwosc¢ organizacji ogniska w cenie 20 zt/os. (drewno, kietbaski, pieczywo)
lub obiadu w cenie 40 zt/os. (obiad dwudaniowy) po zakonczeniu zabawy.

Ognisko / obiad dla jednego opiekuna na dziesieciu uczniéw jest bezptatny.

W przypadku realizacji dwoch programoéw tego samego dnia, proponujemy 10% znizki
od przedstawionych cen atrakgji (nie dotyczy cen positkow).
Nie organizujemy transportu oséb, na prosbe udostepniamy dane kontaktowe do przewoznikdw.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

WIEK UCZESTNIKOW

Impreza sprawdza sie wérdd uczniow w kazdym wieku (atrakcje sg odpowiednio modyfikowane
i dostosowywane do uczestnikow). Program nadaje sie zarowno dla ucznidw, ktérzy znaja sie od
lat, jak i dla klas pierwszych (jego celem, poza wspaniatg zabawa, jest integracja uczniow).



ZALOZENIA

Przedstawiona ponizej propozycja to zestaw zaje€ integracyjnych (Team Building), ktorych
tematyka nawigzuje do symboli wyrdzniajacych kraje z catego swiata. Przygotowane zadania
nawiazuja swoja tematyka do charakterystycznych elementéw, ktore tacza sie z kultura

i tradycja narodowosci z catego globu. Istotg zabawy jest motywowanie uczniow

do wspdlnego rozwigzywania napotkanych probleméw. Konstrukcja przeprowadzanych zadan
wymaga od uczestnikow kreatywnego podejscia i wspotpracy.

PRZEBIEG IMPREZY

Uczestnicy zabawy odbeda symboliczng podréz dookota $wiata. Podczas wizyty w kazdym

z krajow napotkajg zadania do wykonania, ktore swoim charakterem nawigzywac beda do
charakterystyki danej krainy. Zabawa nie jest typowa gra terenowa, uczestnicy nie wychodza
poza teren obiektu przebywania. Cata zabawa odbywac sie bedzie na terenie wskazanego obiektu
(teren hotelu, osrodka wypoczynkowego, itp.).

Uczestnicy imprezy zostang podzieleni na kilka grup. Kazdej z nich, podczas catej zabawy,
towarzyszy¢ bedzie animator, odpowiedzialny za realizacje programu. Kazda z grup otrzyma mape
$wiata, na ktorej bedzie zaznaczac ilosé zdobytych punktow i odwiedzone kraje. Gtéwnym celem
zabawy jest odwiedzenie jak najwiekszej liczby panstw i zdobycie jak najwiekszej liczby punktéow
na kazdym z przystankdw. Druzyna, ktéra zbierze najwiekszg ilos¢ punktéw otrzyma zastuzong
nagrode.

Podczas zajec grupy napotkaja na konkurencje zwiazane miedzy innymi z:

- budowa wiezy Eiffla w Paryzu

- wielkim murem Chinskim

- smakami ostrych potraw Tajlandii
- budowa Mongolskich jurt

- egipskim Sfinksem

- zwierzetami z Kenijskiego safari

- krzywej wiezy w Pizie

- Indyjska $wieta krowa

- palma z Dominikany

- itp.




Po powrocie wszystkich grup do miejsca startu, nastepuje uroczyste zliczenie punktéw
oraz dekoracja druzyn, ktore najlepiej wykonaty swoje zadania.

Istnieje mozliwosc rozszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrécenie imprezy.
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