PR WYSEP LIPA

BIWAK NA POLWYSPIE LIPA - 3DNI

indoor / outdoor 330 zt 14 - 100 osob 3dni

MIEJSCE

Pétwysep Lipa | www.polwyseplipa.pl

Potwysep Lipa to piekne miejsce na Kaszubach potozone nad wschodnim brzegiem jeziora
Wdzydze, na obszarze Wdzydzkiego Parku Krajobrazowego. Bogata flora i fauna regionu
zachwycaja swa réznorodnoscia. Okoliczne lasy sosnowe, obfite w runo lesne sprzyjaja wedrowkom
pieszym, spacerom nordic walking i rekreacyjnej jezdzie na rowerze. Turysci znajda tu liczne sciezki
rowerowe i malownicze szlaki piesze. Jezioro otaczajace Pétwysep zacheca do ptywania, wedkowania
i uprawiania sportow wodnych takich jak zeglarstwo, windsurfing czy kajakarstwo.

KOSZT OD OSOBY
330zt

Cena zawiera:
= realizacje wybranego pakietu atrakgji (opis ponizej) z obstuga animatoréw, nagrody
= zakwaterowanie w domkach 3 - 5 osobowych z petnym weztem sanitarnym, posciel
(wg dostepnosci na dany okres, dwa noclegi)
= wyzywienie catodzienne x 2 ($niadanie, obiad dwudaniowy, kolacja) kietbaski na ognisko
= dodatkowe ubezpieczenie NNW kazdego z ucznidow
Udziat jednego opiekuna na dwunastu uczniéw jest bezptatny.

Cena nie zawiera kosztoéw transportu.
Na zyczenie pomagamy przy organizacji transportu, szczegdty ustalane indywidualnie.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty
handlowej w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie.



WIEK UCZESTNIKOW

Impreza sprawdza sie wsrod uczniow w kazdym wieku (atrakcje sg odpowiednio modyfikowane
i dostosowywane do uczestnikow). Programy nadaja sie zarowno dla uczniéw, ktérzy znaja sie od lat,
jakidlaklas pierwszych (ich celem, poza wspaniatg zabawa, jest integracja uczniéw).

PROGRAM BIWAKU

UWAGA! Ponizsze programy sg przyktadowymi propozycjami,

dobdr atrakeji integracyjnych moze zostac¢ dopasowany do preferencji grupy.

1. OPCJAI

Dzien pierwszy

13:00 Przyjazd i zakwaterowanie
14:00 Obiad
15:00 - 18:00 PAINTBALL + STRZELNICA
18:00 Kolacja
20:00 Ognisko z kietbaskami
Dzien drugi )
9:00 Sniadanie
10:00 - 13.00 GRA TERENOWA 7 gps i mapa
14:00 Obiad
15:00 - 18:00 OLIMPIADA INTEGRACYJNA
(walki sumo, mega siatkéwka, mega twister, jenga gigant, itd.)
18:00 Kolacja
19:00 WIECZORNE PODCHODY
Dzien trzeci )
9:00 Sniadanie
11:00 Zakonczenie pobytu i wykwaterowanie
(lub przedtuzenie pobytu: DODATKOWE ATRAKCJE + OBIAD)
2. OPCJAI

Dzien pierwszy

13:00 Przyjazd i zakwaterowanie
14:00 Obiad
15:00 - 18:00 KONSTRUKTORZY AUT
18:00 Kolacja
18:30 BITWA NA tUKI
Dzien drugi )
9:00 Sniadanie
10:00 - 13.00 WYPRAWA PO SKARB z gps i mapa
14:00 Obiad
15:00 - 18:00 OLIMPIADA INTEGRACYJNA
(walki sumo, mega siatkéwka, mega twister, jenga gigant, itd.)
18:00 Kolacja
19:00 Ognisko z kietbaskami
Dzien trzeci )
9:00 Sniadanie
11:00 Zakonczenie pobytu i wykwaterowanie

(lub przedtuzenie pobytu: DODATKOWE ATRAKCJE + OBIAD)



ATRAKCIJE INTEGRACYJNE OPIS

PAINTBALL

GRA TERENOWA

Uczestnicy zabawy zostajg podzieleni na kilka grup, w ktérych
rywalizujg przez caty czas trwania imprezy. Grupy walcza na polu
paintballowym na Pétwyspie Lipa, ktore wypetnione jest
przeszkodami, utatwiajgcymi ukrycie sie podczas bitwy.

Cena zawiera nastepujace wyposazenie:

- marker (pistolet)

- maske + mundur (jednoczesciowy stréj czotgisty)
- rekawiczki

-200 kul (dodatkowe kulki: 100 szt.- 15 zt)

W przypadku mtodszych dzieci zabawa organizowana jest w formie
,Toru Komandosa’ (brak strzelania ,do siebie”) lub za pomocg markeréw
o stabszej mocy.

Uczestnicy zabawy zostaja podzieleni na kilka grup, w ktérych

rywalizuja przez caty czas trwania gry terenowej. Kazda z grup

otrzymuje odbiornik GPS i mape, za pomoca ktérych odnajduje

punkty z zadaniami (zabawy integracyjne) ukrytymi w lesie.

Konstrukcja przeprowadzanych zadan wymaga od uczestnikow
kreatywnego podejscia i pomystowosci, a nietypowe warunki sprawiaja,
Ze nie sg oni w stanie realizowac ich w oparciu o swoja dotychczasowg
wiedze i rutynowe dziatania. Za wykonane zadania towarzyszacy grupom
animatorzy przyznaja punkty, ktérych ilos¢ zadecyduje o tym, ktéra z nich
zostanie zwyciezca zabawy i zdobedzie przewidziang za to nagrode.




OLIMPIADA INTEGRACYJNA Uczestnicy zabawy zostaja podzieleni na kilka grup, w ktorych
rywalizujg przez caty czas trwania imprezy. Grupy przemieszczaja sie
pomiedzy punktami, konkurujac pomiedzy soba na kazdym z przystankow.
Przygotowane zadania (zabawy integracyjne) majg charakter
sprawnosciowy ilogiczny, przy czym do ich sprawnego wykonania
wymagane jest zaangazowanie i wspétpraca catej grupy.

Grupy rywalizuja w konkurencjach takich jak:
- POTROJNE SPODNIE

- WALKISUMO

- MEGA TWISTER

- MEGA SIATKOWKA

- JENGA GIGANT

- TRANSPORT RANNEGO

- UNIHOKEJ, itp.

Zazwyciestwo w poszczegdlnych konkurencjach uczestnicy otrzymuja
punkty. Wygrywa i otrzymuje nagrode grupa, ktéra zbierze najwieksza
ilos¢ punktow.

STRZELNICA Zawody strzeleckie - strzelanie do celu przy uzyciu tukéw | wiatréwek.
Wygrywa osoba, ktora zdobedzie najwiecej punktow.




WYPRAWA PO SKARB

KONSTRUKTORZY AUT

Uczestnicy zabawy zostaja podzieleni na kilka grup, jednak w tym
wypadku grupy nie rywalizuja (jak to ma miejsce podczas Gry Terenowej),
awspétpracuja ze soba. Zadaniem uczestnikdw zabawy jest zebranie
odpowiedniej ilosci kluczy, potrzebnych do otwarcia skrzyni ze skarbem.
Wewnatrz skrzyni znajduje sie ukryty skarb.

Zdobycie kazdego z kluczy nie jest jednak takie proste. By otrzymac klucz
grupy musza wykonac zadanie (zabawy integracyjne). Konstrukcja
przeprowadzanych zadan wymaga od uczestnikéw kreatywnego
podejscia i wspétpracy. Bez zaangazowania catej grupy zdobycie klucza
bedzie niemozliwe. Dodatkowym utrudnieniem jest fakt, ze zadania sg
ukryte naterenie osrodka oraz w okolicznym lesie. Grupy musza odnalez¢
je za pomoca mapy i odbiornika GPS. Do odnalezienia zadan ukrytych

w dalszej odlegtosci od miejsca zamieszkania, uczestnicy zmuszeni sa
wykorzysta¢ rowery turystyczne.

Cata grupa zostaje podzielona na kilka podgrup. Zadaniem kazdej
podgrupy jest budowa niepowtarzalnego pojazdu za pomoca
dostarczonych materiatéw (wozek z kotami, farba, karton, rurki,
tasmy, jednorazowe elementy dekoracyjne, itd.) oraz narzedzi
(mtotki, pity, obcegi, zszywacze tapicerskie, itd.). Kazdy pojazd musi
spetniac odpowiednie, z gbry narzucone wymogi.

Po zakonczonej budowie, grupy prezentuja swoje pojazdy, pdznigj
nastepuje wielki wyscig. Do wyscigu dopuszczane sa tylko te auta,
ktére pozytywnie przejda ,przeglad techniczny”. Najlepsza grupa
otrzymuje zastuzona nagrode i gromkie brawa.

Zabawa wymaga od uczestnikéw kreatywnego podejscia
i pomystowosci. Zabawa dostarcza wszystkim ogromng ilosci
dobrej zabawy i $miechu.




BITWA NA tUKI Bitwa na tuki to zupetnie nowa atrakcja, ktora dopiero rozwija sie na
Polskim rynku. Zasadami przypomina szkolna gre w dwa ognie, natomiast
dynamika zblizona jest do Paintballa. Zawodnicy strzelaja do siebie
z tukoéw, specjalnymi strzatami (zakoniczonymi gabka).

WIECZORNE PODCHODY Klasyczna zabawa w podchody, zajecia ruchowe na $wiezym
powietrzu. Uczestnicy bawia sie w lesie, w okolicy osrodka.

ATRAKCJE DODATKOWE DO WYBORU OPCJONALNIE

(szczegbty ustalane po konsultacji)

Atrakcje sportowe, gry towarzyskie

Zorbing 20 zt/osoba

(lub w zamian za jedna z atrakgji)
Zjazd tyrolski 20 zt/osoba

(lub w zamian za jedna z atrakgji)
Wspinaczka na skrzynki 15 zt/osoba

(lub w zamian za jedna z atrakcji)
Wycieczka rowerowa cennik wg ustalen

(lub w zamian za jedna z atrakgji)
Sprzet sportowy i korzystanie z boisk (pitka nozna/koszykowka/siatkowka) bezptatnie
Tenis stotowy bezptatnie
Pitkarzyki/Cymbergaj 2zt/gra
Bilard (dostepny tylko w godzinach otwarcia Restauracji) 10zt/h



Atrakcje wodne
Wypozyczalnia sprzetu wodnego (rowery wodne, kajaki, todzie wiostowe)  cennik wg ustalen

Rejsy todziami zaglowymi ze sternikiem cennik wg ustalen
Sptyw kajakowy cennik wg ustalen
Rejs statkiem po Jeziorze Wdzydze (grupa do 50 o0s.) 600 zt/grupa

(kontakt: ,Przystan u Grzegorza” Wdzydze, tel. 691 764 414)

*Istnieje mozliwosc poszerzenia oferty o inne pakiety imprez integracyjnych, przyktadowe oferty na stronie
www.sparker.pl w dziale SZKOtY, zapraszamy.

**Istnieje mozliwos¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy np. wprowadzenie dodatkowych atrakcji lub usuniecie wybranych atrakcji.

www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



