STAROZYTNY EGIPT

outdoor 145 - 165 zt 8 - 160 os6b 3h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren obiektu zakwaterowania grupy
= tereny zielone i rekreacyjne w poblizu obiektu zakwaterowania grupy
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT
liczba uczestnikow ‘ <26 ‘ 27 - 36 ‘ 37 - 46 ‘ 47 - 60 ‘ 61-120
cena za osobe (netto) ‘ 165 zt ‘ 160 zt ‘ 155 zt ‘ 150 zt ‘ 145 zt

W przypadku grupy ponizej 20 oséb obowigzuje optata jak za 20 oséb.

Cena zawiera:
= realizacje pakietu atrakcji (opis ponize))
= obstuge osoby prowadzacej cata zabawe
= obstuge animatoréw
= nagtosnienie, dekoracje, lezaki
= nagrody
= transport (teren woj. pomorskiego)

Istnieje mozliwos$¢ wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestnikdw zabawy.
Ostateczna ilos¢ 0séb ustalana najpdzniej 7 dni przed data imprezy.
Dla grup powyzej 120 osob szczegdty realizacji ustalane indywidualnie.

Na zyczenie organizujemy kompleksowe pobyty (wyzywienie, nocleg, imprezy wieczorne).
Koszty i plan takiego pobytu ustalane sg indywidualnie, po konsultacji.



ZALOZENIA

Przedstawiona ponizej propozycja to zestaw zaje€ integracyjnych (Team Building), ktorych
tematyka nawigzuje do zagadnien zwigzanych z czasami starozytnego Egiptu. Catos$¢ owiana
jest nutka tajemnicy, a klimat zabawy przenosi uczestnikéw do czaséw piramid, faraonéw,
mumii i hieroglifow.

PRZEBIEG IMPREZY

Uczestnicy zabawy przeniosg sie w $wiat starozytnego Egiptu. Dekoracje, gadzety oraz
konkurencje tematyczne nadadza niepowtarzalny klimat wydarzeniu. Cata zabawa odbywac sie
bedzie na terenie obiektu, w ktérym zakwaterowana bedzie grupa (teren hotelu, osrodka
wypoczynkowego, itp.). Uczestnicy imprezy zostang podzieleni na kilka grup. Kazdej z nich,
podczas catej zabawy, towarzyszy¢ bedzie animator, odpowiedzialny za realizacje programu.

Gtownym celem zabawy jest zebranie jak najwiekszej ilosci skarabeuszy, ktére to byty
symbolem boga Ra, czyli boga storica. Zdoby¢ je bedzie mozna poprawnie rozwigzujac
przygotowane zadania. Druzyna, ktdra zbierze najwieksza ilos¢ symbolicznych elementow
otrzyma zastuzong nagrode.

Przed realizacjg kazdego z zadan grupa otrzyma list, ktory wprowadzi uczestnikow
w klimat danej konkurencji i wyttumaczy zasady zdobywania ,skarabeuszy’.
Wszystkie zadania na trasie nawigzywac beda do tematyki starozytnego Egiptu.
Podczas zajec grupy napotkaja na konkurencje zwiagzane z:

- Tworzeniem Mumii

- Rozszyfrowywaniem Hierogliféw
- Wykopaliskami

- Skarbem Faraona

- Budowa piramidy

- Egipskim Sfinksem

itp..




Dodatkowym elementem, ktéry utrudni zdobywanie punktéw jest Klatwa Faraona.
Uczestnicy mogg ja ztapaé podczas realizacji przygotowanych zabaw. Ztapana klgtwa pozbawi
grupy cennych skarabeuszy. Na szczescie istnieje antidotum, ktore po zazyciu ratuje Smiatkow

przed tajemnicza choroba.

Po powrocie wszystkich grup do miejsca startu, nastepuje uroczyste zliczenie zebranych
skarabeuszy oraz dekoracja druzyn, ktore najlepiej wykonaty swoje zadania.

Dodatkowa atrakcja, na koncu zabawy, bedzie quiz wiedzy o Starozytnym Egipcie.
Zadanie wytoni osobe, ktéra najdoktadniej zapoznawata sie z przygotowanymi informacjami,

ktére pojawiaty sie podczas catej zabawy.

Istnieje mozliwosc poszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrocenie imprezy.
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