OLIMPIADA FIRMOWA 2.0

outdoor 130- 150 zt 12-120 oséb 3h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren obiektu zakwaterowania grupy (np. boisko, plac, tereny zielone, itd.)
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT
liczba uczestnikéw ‘ <26 ‘ 27-36 ‘ 37-46 ‘ 47 - 60 ‘ 61-120
cena za osobe (netto) ‘ 150zt ‘ 145 7zt ‘ 140zt ‘ 135zt ‘ 130zt

W przypadku grupy ponizej 20 oséb obowiazuje optata jak za 20 osob.
Cena zawiera realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej), obstuge zajec przez animatorow, nagrody.
Istnieje mozliwos¢ wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestnikow zabawy.

Na zyczenie organizujemy kompleksowe pobyty (wyzywienie, nocleg, imprezy wieczorne).
Koszty i plan takiego pobytu ustalane sg indywidualnie, po konsultacji.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogg ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

LICZBA OSOB

Ostatecznailos¢ 0séb ustalana najpdzniej 7 dni przed datg imprezy.
Dla grup powyzej 80 0sdb szczegdty realizacji ustalane indywidualnie.



ZALOZENIA

Kolejna odstona kultowego scenariusza olimpiady firmowej. Jesli Twoja grupa realizowata
juz scenariusz klasycznej Olimpiady to najwyzszy czas na ponowne przystapienie do rywalizacji.

Scenariusz zostanie zrealizowany w plenerze. Jego celem, poza integracja pracownikéw firmy,
bedzie dostarczenie uczestnikom ogromnej dawki pozytywnej energii.

Uczestnicy zabawy zostang podzieleni na kilka grup, w ktorych beda rywalizowac przez caty

czas trwania imprezy. Kazda z grup reprezentuje wybrany kraj. Grupy przemieszczaja sie pomiedzy
punktami, rywalizujac miedzy soba na kazdym z przystankow. Za zwyciestwa w poszczegdlnych
konkurencjach grupy otrzymuja odpowiednia liczbe punktéw. Kraj, ktory zbierze najwieksza ilosc
punktow stanie na podium i otrzyma zastuzona nagrode.

Nad sprawnym przebiegiem catej imprezy czuwac beda przeszkoleni animatorzy
oraz (opcjonalnie) konferansjer.

Konkurencje (zabawy integracyjne) w ktorych rywalizowac bedg olimpijczycy to:

GLADIATORZY

Arena Gladiatoréw pozwala stoczy¢ epickie,
petne $miechu pojedynki na ogromne,
miekkie ramiona. Bezpieczenstwo tej atrakcji
zapewnia poducha pod podestami, na ktorg
laduje pokonany zawodnik.

HIPODROM

Uczestnicy rywalizuja miedzy sobg, skaczac

na dmuchanych jednorozcach. \Wygrywa
druzyna, ktora najszybciej pokona wyznaczony
dystans. Uwaga, zadanie nie jest takie proste,
na jakie wyglada.

LEWITUJACE PILECZKI

Zabawa biegowo - ruchowa, polegajaca

na ,zawieszeniu w powietrzu” jak najwiekszej
ilosci latajacych piteczek w swoim kolorze.
Uwaga - mozna przeszkadzaé druzynie
przeciwnej !




PRZECIAGANIE LINY

Klasyk kazdej porzadnej Olimpiady Firmowe;j.
Pokazcie, ktéra z druzyn ma wiecej mocy i
dysponuje lepszym zgraniem. Niech wygra
lepszy.

DMUCHANY BYK

Zadaniem druzyny bedzie ,zrzucenie z byka’,
reprezentanta przeciwnikow. Przy realizacja
tej konkurencji wazna jest nie tylko sita.
Pomocna okaze sie wspétpraca i odpowiednie
zgranie. Konkurencja dostarcza wiele
$miechu i zabawy.

MEMORY XXL/4IN AROW XXL
Odmiany popularnych gier logiczny

w formacie XXL. Przy realizacji tych
konkurencji niezbedna bedzie wspétpraca
wszystkich uczestnikdw danej druzyny.

DZIURAWE RURY

Zadaniem druzyn jest napetnienie dziurawej
rury wodg i doprowadzenie do wyptyniecia
piteczki. Konkurencja wymaga wspétpracy
catej druzyny. Fakt, iz uczestnicy mokna
podczas zabawy, wprowadza sporo smiechu.




NARTY WIELOOSOBOWE

Koordynacja druzynowa niezbedna !

Whyscig druzyn przy pomocy specjalnych nart
wieloosobowych. \Wbrew pozorom zadanie
nie jest tatwe, bez odpowiedniej wspétpracy
nie uda sie przejs¢ nawet jednego metra.

WZORY

Konkurencja polega na odtworzeniu
zaprezentowanego wzoru na okreslonym
polu. Przydadza sie tutaj zdolnosci
zapamietywania. \Wygra druzyna, ktéra
odtworzy najwiecej skomplikowanych

wzoréow.

LUB INNE - do ustalenia [los¢ i rodzaj atrakcji sa modyfikowane

(Szachy XXL, Bungee Run, i dostosowywane do potrzeb grupy

Bumper Ball itd.) (ograniczenia czasowe, wiek uczestnikow,
charakter grupy, ilos¢ uczestnikow).

PRZEBIEG IMPREZY

= Podziat uczestnikow na cztonkdw reprezentacji danego kraju
(Witochy, USA, Chiny, Francja, Szwecja, Kanada, itd.).
=  Przydzielenie flag oraz opiekunow poszczegdlnym reprezentacjom.
= Uroczyste odpalenie znicza olimpijskiego.
= Przemieszczanie sie grup od punktu do punktu, rywalizacja na kazdym z punkdw.
= Zakonczenie - wytonienie zwyciezcy.
=  Wreczenie nagréd i dekoracja zwyciezcow.




ALTERNATYWNE KONKURENCJE

W przypadku realizacji tego scenariusza (lub poszczegdlnych konkurencji) podczas minionych
spotkan firmowych w przesztosci, istnieje mozliwos¢ wymiany poszczegdlnych lub wszystkich
dyscyplin nainne. Dysponujemy szerokg baza atrakcji sportowo-integracyjnych.

Ewentualne szczegdty ustalana indywidualnie, po konsultacji.

Istnieje mozliwos¢ poszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwos¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrécenie imprezy.

www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



