
 

 
 
 

OLIMPIADA FIRMOWA  2.0 
 

         
 

    
outdoor 155 - 175 zł 12 - 160 osób 3 h 

 
 

MIEJSCE DO WYBORU 
 

  teren obiektu zakwaterowania grupy (np. boisko, plac, tereny zielone, itd.)   
 miejsce wskazane przez Ciebie 

 
KOSZT 

 

liczba uczestników ≤ 26 27 - 36 37 - 46 47 - 60 61 - 120 

cena za osobę (netto) 175 zł 170 zł 165 zł 160 zł 155 zł 
 

 
W przypadku grupy poniżej 20 osób obowiązuje opłata jak za 20 osób. 
 
Cena zawiera: 

 realizację pakietu atrakcji (opis poniżej)  
 obsługę osoby prowadzącej całą zabawę 
 obsługę animatorów 
 nagłośnienie, podium, flagi dekoracyjne, leżaki 
 nagrody  
 transport (teren woj. pomorskiego) 

 
Istnieje możliwość wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestników zabawy. 
Ostateczna ilość osób ustalana najpóźniej 7 dni przed datą imprezy. 
Dla grup powyżej 120 osób szczegóły realizacji ustalane indywidualnie. 
 
Na życzenie organizujemy kompleksowe pobyty (wyżywienie, nocleg, imprezy wieczorne). 
Koszty i plan takiego pobytu ustalane są indywidualnie, po konsultacji. 

 
 

 



ZAŁOŻENIA i PRZEBIEG 
 

Kolejna odsłona kultowego scenariusza olimpiady firmowej. Jeśli Twoja grupa realizowała 
już wersję klasycznej Olimpiady to najwyższy czas na ponowne przystąpienie do rywalizacji. 
 

Scenariusz zostanie zrealizowany w plenerze. Jego celem, poza integracją pracowników firmy, 
będzie dostarczenie uczestnikom ogromnej dawki pozytywnej energii. 
 

Uczestnicy zabawy zostaną podzieleni na kilka grup, w których będą rywalizować przez cały 
czas trwania imprezy. Każda z grup reprezentuje wybrany kraj. Grupy przemieszczają się 
pomiędzy punktami, rywalizując między sobą na każdym z przystanków. Za zwycięstwa w 
poszczególnych konkurencjach grupy otrzymują odpowiednią liczbę punktów. Kraj, który zbierze 
największą ilość punktów stanie na podium i otrzyma zasłużoną nagrodę. 
 

Nad sprawnym przebiegiem całej imprezy czuwać będzie osoba prowadząca całą zabawę 
oraz przeszkoleni animatorzy. 
 
Konkurencje (zabawy integracyjne) w których rywalizować będą olimpijczycy to: 
 
 

GLADIATORZY 
Arena Gladiatorów pozwala stoczyć epickie, 
pełne śmiechu pojedynki na ogromne, 
miękkie ramiona. Bezpieczeństwo tej atrakcji 
zapewnia poducha pod podestami, na którą 
ląduje pokonany zawodnik. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
HIPODROM 
Uczestnicy rywalizują miedzy sobą, skacząc 
na dmuchanych jednorożcach. Wygrywa 
drużyna, która najszybciej pokona 
wyznaczony dystans. Uwaga, zadanie nie jest 
takie proste, na jakie wygląda. 
 

 
 
 

 
LEWITUJĄCE PIŁECZKI 
Zabawa biegowo – ruchowa, polegająca 
na „zawieszeniu w powietrzu” jak największej 
ilości latających piłeczek w swoim kolorze. 
Uwaga – można przeszkadzać drużynie 
przeciwnej !  
 

 



 
 

PRZECIĄGANIE LINY 
Klasyk każdej porządnej Olimpiady Firmowej. 
Pokażcie, która z drużyn ma więcej mocy i 
dysponuje lepszym zgraniem. Niech wygra 
lepszy. 

 
 

 
 

DMUCHANY BYK 
Zadaniem drużyny będzie „zrzucenie z byka”, 
reprezentanta przeciwników. Przy realizacja 
tej konkurencji ważna jest nie tylko siła. 
Pomocna okaże się współpraca i 
odpowiednie zgranie. Konkurencja dostarcza 
wiele śmiechu i zabawy. 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

MEMORY XXL / 4 IN A ROW XXL 
Odmiany popularnych gier logiczny 
w formacie XXL. Przy realizacji tych 
konkurencji niezbędna będzie współpraca 
wszystkich uczestników danej drużyny. 

 
 
 

DZIURAWE RURY 
Zadaniem drużyn jest napełnienie  dziurawej 
rury wodą i doprowadzenie do wypłynięcia 
piłeczki. Konkurencja wymaga współpracy 
całej drużyny. Fakt, iż uczestnicy mokną 
podczas zabawy, wprowadza sporo śmiechu.  
 

 
 



 
 

NARTY WIELOOSOBOWE 
Koordynacja drużynowa niezbędna ! 
Wyścig drużyn przy pomocy specjalnych 
nart wieloosobowych. Wbrew pozorom 
zadanie nie jest łatwe, bez odpowiedniej 
współpracy nie uda się przejść nawet 
jednego metra. 
 
 
 
 
 

 
 
 

WZORY 
Konkurencja polega na odtworzeniu 
zaprezentowanego wzoru na określonym 
polu. Przydadzą się tutaj zdolności 
zapamiętywania. Wygra drużyna, która 
odtworzy najwięcej skomplikowanych 
wzorów. 

 
 
 

LUB INNE - do ustalenia 
(Szachy XXL, Bungee Run, 
Bumper Ball itd.) 

Ilość i rodzaj atrakcji są  modyfikowane 
i dostosowywane do potrzeb grupy 

(ograniczenia czasowe, wiek uczestników, 
charakter grupy, ilość uczestników). 

 
 

PRZEBIEG IMPREZY 
 

 Podział uczestników na członków reprezentacji danego kraju 
(Włochy, USA, Chiny, Francja, Szwecja, Kanada, itd.). 

 Przydzielenie flag oraz opiekunów poszczególnym reprezentacjom. 
 Uroczyste odpalenie znicza olimpijskiego. 
 Przemieszczanie się grup od punktu do punktu, rywalizacja na każdym z punków. 
 Zakończenie – wyłonienie zwycięzcy. 
 Wręczenie nagród i dekoracja zwycięzców. 

 

        
 



 
ALTERNATYWNE KONKURENCJE 

 

W przypadku realizacji tego scenariusza (lub poszczególnych konkurencji) podczas minionych 
spotkań firmowych w przeszłości, istnieje możliwość wymiany poszczególnych lub wszystkich 
dyscyplin na inne. Dysponujemy szeroką bazą atrakcji sportowo-integracyjnych. 
 

     
 
Ewentualne szczegóły ustalana indywidualnie, po konsultacji. 

 
 

Istnieje możliwość poszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przykładowe oferty znajdują się 
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy. 
 

Istnieje możliwość indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb 
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrócenie imprezy. 

 
 
 
 

 
 

 

 
 


