KONSTRUKTORZY AUT

[ ]
outdoor/indoor 165 - 185 zt 8 - 160 os6b 3h
MIEJSCE DO WYBORU
= teren obiektu zakwaterowania grupy (np. boisko, plac, tereny zielone, itd.)
= sala, znajdujaca sie na terenie obiektu zakwaterowania grupy
= miejsce wskazane przez Ciebie
KOSZT
liczba uczestnikow ‘ <26 ‘ 27 - 36 ‘ 37 - 46 ‘ 47 - 60 ‘ 61-120
cena za osobe (netto) ‘ 185 zt ‘ 180 zt | 175 zt | 170 zt ‘ 165 zt

W przypadku grupy ponizej 20 oséb obowiazuje optata jak za 20 oséb.

Cena zawiera:
= realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej)
= obstuge osoby prowadzacej cata zabawe
= obstuge animatoréw
= nagtosnienie, podium, sklepik
= materiaty potrzebne do budowy pojazdow
= stanowiska do budowy aut (namioty, lezaki, potrzebne narzedzia)
= nagrody
= transport (teren woj. pomorskiego)

Istnieje mozliwos¢ wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestnikéw zabawy.

Ostateczna ilo$¢ 0séb ustalana najpdzniej 7 dni przed datg imprezy.
Dla grup powyzej 120 osdb szczegdty realizacji ustalane indywidualnie.

Na zyczenie organizujemy kompleksowe pobyty (wyzywienie, nocleg, imprezy wieczorne).

Koszty i plan takiego pobytu ustalane sa indywidualnie, po konsultacji.



ZALOZENIA

Przedstawiony ponizej program to zabawa realizowana w plenerze lub pod dachem, jej celem
jest budowa zespotu i integracja pracownikow firmy. Konstruktorzy aut to zajecia wymagajace
od uczestnikéw kreatywnego podejscia i wspotpracy. Zabawa pobudza do twoérczego myslenia
i stosowania nietypowych rozwigzan. Zajecia dostarczajg rowniez wszystkim ogromng ilosci
pozytywnej energii i Smiechu.

PRZEBIEG IMPREZY

Cata grupa zostanie podzielona na kilka mniejszych podgrup, okoto 10-osobowych.

W pierwszej fazie imprezy zadaniem grup bedzie zebranie funduszy (dolaréw)

na budowe auta. Aby zebrac jak najwiekszg ilos¢ gotéwki, grupy muszg wykonac

W wyznaczonym czasie zadania (team-building) o charakterze sprawnosciowym i logicznym.
Juz ta cze$¢ imprezy dostarcza sporo radosci uczestnikom.

Po zebraniu odpowiedniej sumy grupy przystepuja do zakupdw i budowy pojazddw,
czyli kluczowego zadania catej zabawy. Gtéwnym zadaniem kazdej z grup jest budowa
niepowtarzalnego pojazdu za pomocg zakupionych materiatéw, takich jak:

- wozek z kotami (gotowa podstawa pojazdu),

- drewniane listwy (postuzg do budowy ramy pojazdu),

- tektura (potrzebna do wykonania poszycia),

- farby, rurki, tasmy, folie, balony, i inne elementy dekoracyjne.

Dodatkowo, kazda z grup dysponuje zestawem narzedzi potrzebnym do budowy pojazdu.




Przy budowie auta konstruktorzy musza pamieta¢ o tym, ze kazdy pojazd powinien spetniaé
odpowiednie, z gbry narzucone wymogi. Kazde z budowanych aut bedzie musiato posiadac:

= motyw przewodni + kierowce w motywie = szybe czotowg

= widoczne kota = dragzek zmiany biegdw
= Swiatta przod + tyt = kierownice

= tablice rej. x2 = klamki

= spoiler = |usterka

= rure wydechowa = kierunkowskazy

Jesli pojazd nie zostanie wykonany z uwzglednieniem w/w warunkdw, moze nie otrzymac
przegladu technicznego, a co za tym idzie nie bedzie dopuszczony do prezentaciji.

Dodatkowo, podczas zabawy dostepny bedzie sklep z ,akcesoriami do tuningu”, w ktérym
uczestnicy beda mogli zaopatrzy¢ sie w dodatkowe elementy do wykonczenia auta

(deski klozetowe, kolorowe farby, tabliczki informacyjne, kubki papierowe, czapeczki papierowe,
artykuty dekoracyjne, folie, balony, rury kominowe, itd.).

W trakcie trwania budowy, animatorzy organizuja dodatkowe konkurencje, podczas
ktérych uczestnicy mogg zdoby¢ ekstra ,gotowke” i zaopatrzyc¢ sie w jeszcze wiecej
ciekawych gadzetéw do tuningu.

Po zakonczonej budowie grupy prezentuja swoje pojazdy, po czym nastepuje wielki wyscig.
Grupy, ktore najlepiej wykonaty zadanie otrzymuja zastuzone nagrody i gromkie brawa.




Istnieje mozliwos¢ poszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrocenie imprezy.

www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



