KATAPULTY

outdoor 150 - 170 zt 8 - 100 os6b 3h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren obiektu zakwaterowania grupy (np. boisko, plac, tereny zielone, itd.)
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT
liczba uczestnikow ‘ <26 ‘ 27-36 ‘ 37-46 ‘ 47 - 60 ‘ 61-100
cena za osobe (netto) ‘ 170 zt ‘ 165 zt ‘ 160 zt ‘ 155 zt ‘ 150 zt

W przypadku grupy ponizej 20 osob obowigzuje optata jak za 20 oséb.

Cena zawiera realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej), obstuge zajec przez animatorow,
wszystkie potrzebne materiaty i narzedzia, symboliczne nagrody.

Istnieje mozliwos¢ wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestnikow zabawy.

Na zyczenie organizujemy kompleksowe pobyty (wyzywienie, nocleg, imprezy wieczorne).
Koszty i plan takiego pobytu ustalane sg indywidualnie, po konsultacji.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

LICZBA OSOB

Ostatecznailos¢ osob ustalana najpdzniej 7 dni przed data imprezy.
Dla grup powyzej 100 0sdb szczegdty realizacji ustalane indywidualnie.

ZALOZENIA

Wielu z nas pamieta jak duzo radosci przynosito nam w dziecinstwie tworzenie konstrukgji,

za pomoca klockéw ,Lego Technic”. Przedstawiony ponizej program nawigzuje do tej zabawy
z dziecinstwa, zawiera jednak jedna zasadnicza réznice - tutaj sktadamy klocki naturalnych
rozmiarow! ,Katapulty” to zabawa wymagajaca od uczestnikéw umiejetnosci pracy w grupie.
Zajecia dostarczajg ogromng ilosci pozytywnej energii i Smiechu.



PRZEBIEG IMPREZY

Cata grupa zostaje podzielona na kilka mniejszych podgrup. Gtéwnym zadaniem kazdej z nich,
jest budowa katapulty za pomocg dostarczonych czesci, narzedzi oraz instrukcji sktadania.

Zanim grupy przystapia do budowy maszyny, musza zdobyc:
- czesci katapulty,

- narzedzia,

- instrukcje sktadania (krok po kroku),

- naboje (balony z wodg).

Aby skompletowac wymienione akcesoria, grupy musza wykona¢ w wyznaczonym czasie
zadania (team-building) o charakterze sprawnosciowym ilogiczny, przy czym do ich poprawnej
realizacji wymagane jest zaangazowanie i wspétpraca catej grupy. Juz ta czes¢ imprezy
dostarcza sporo radosci uczestnikom.

Po zebraniu wszystkich potrzebnych elementdw, grupy przystepujg do budowy katapulty.
Tutaj rowniez niezbedna bedzie umiejetnos¢ pracy w zespole.




Po zakonczeniu budowy grupy przystepuja do finatowej ,walki”. Bitwa toczy sie na zgormadzong
wczesniej amunicje (balony wypetnione woda). Wygrywa grupa, ktéra jako pierwsza zburzy
budowle przeciwnika (prosta konstrukcja ze skrzynek lub kartondw). Ta czes$¢ imprezy dostarcza
mnostwo $miechu i satysfakcji z dobrze wykonanej pracy.

Po zakonczonej bitwie nastepuje jeszcze dekoracja zwyciezcow.
Najlepsze grupy otrzymuja zastuzone nagrody i gromkie brawa.

Istnieje mozliwos¢ poszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwos¢ indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrécenie imprezy.
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