GRA TERENOWA
INTEGRACJA W TERENIE

outdoor 110 - 130zt 8 - 140 os6b 3h

MIEJSCE DO WYBORU

= |asw poblizu obiektu zakwaterowania grupy
= tereny zieloneirekreacyjne w poblizu obiektu zakwaterowania grupy
= miejsce wskazane przez Ciebie

KOSZT
liczba uczestnikow ‘ <26 ‘ 27-36 ‘ 37-46 ‘ 47 - 60 ‘ 61-120
cena za osobe (netto) ‘ 130 zt ‘ 125zt ‘ 120 zt ‘ 115zt ‘ 110zt

W przypadku grupy ponizej 20 oséb obowiazuje optata jak za 20 osob.
Cena zawiera realizacje pakietu atrakcji (opis ponizej), obstuge zajec przez animatorow, nagrody.
Istnieje mozliwos¢ wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestnikow zabawy.

Na zyczenie organizujemy kompleksowe pobyty (wyzywienie, nocleg, imprezy wieczorne).
Koszty i plan takiego pobytu ustalane sg indywidualnie, po konsultacji.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

LICZBA OSOB

Ostatecznailo$¢ oséb ustalana najpdzniej 7 dni przed datg imprezy.

ZALOZENIA

Przedstawiona ponizej propozycja to najprostsza odmiana gry terenowej, ktorej celem jest
budowa zespotu i integracja pracownikéw firmy. Jej istotg jest motywowanie pracownikow

do wspdlnego rozwiazywania napotkanych problemoéw. Konstrukcja przeprowadzanych zadan
wymaga od uczestnikow kreatywnego podejscia i wspotpracy, a nietypowe warunki sprawiaja,
Ze nie sg oni w stanie realizowac ich w oparciu o swoja dotychczasowa wiedze i rutynowe dziatania.



PRZEBIEG IMPREZY

Uczestnicy zabawy zostajg podzieleni na kilka grup, w ktérych rywalizujg przez caty czas
trwania imprezy. Kazda z grup otrzymuje odbiornik GPS i mape, za pomoca ktérych odnajduje
punkty z zadaniami ukrytymi w lesie (lub w innym terenie wskazanym przez organizatora),

w poblizu miejsca zakwaterowania.

Podczas catej zabawy kazdej z grup towarzyszy animator, odpowiedzialny za realizacje programu.

Na catej trasie zabawy znajduje sie od 20 do 30 ukrytych punktéow (ilos¢ punktéw zalezna
jest od liczebnosci grupy). Zadaniem uczestnikéw jest dotarcie do jak najwiekszej ilosci z nich
i poprawne wykonanie zadan zlokalizowanych na owych punktach. Powrot do miejsca zbiorki
w wyznaczonym czasie jest ostatnig trudnoscia, spéznienie grozi punktami karnymi.

Przygotowane zadania (team-building) majg charakter sprawnosciowy i logiczny,
przy czym do ich wykonania wymagane jest zaangazowanie i wspdtpraca catej grupy.

Zadania jakie czekajg uczestnikow to:
- mega puzzle,

- wieza ,Hanoi”,

- slalomy w alko goglach,
- dziurawarura,

- narty wieloosobowe,

- transport rannego,

- $lepe puzzle,

- latajace dywany,

- zadania logiczne,

- hydraulicy,
-rwacarzeka, itd.,

oraz szereg zagadek i quizéw.

Zawykonane zadania, towarzyszacy grupom animatorzy przyznajg punkty, ktorych ilos¢
zadecyduje o tym, ktora z nich zostanie zwyciezcg zabawy i zdobedzie przewidziang nagrode.

Na punktach z zagadkami i quizami znajduja sie nagrody specjalne. Jesli grupa udzieli poprawnej
odpowiedzi, zamiast punktow moze uzyskac nagrode w formie ptynu, zawierajacego alkohol.
Uczestnicy sami decyduja, czy bardziej zalezy im na zwyciestwie, czy chwilowe] przyjemnosci.

Po powrocie wszystkich grup do miejsca startu, nastepuje uroczysta dekoracja zwyciezcow.



Istnieje mozliwosc poszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej lub skrécenie imprezy.

|
www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



