KAWALERSKIE IGRZYSKA

PAKIET REALIZOWANY ROWNIEZ W RAMACH WIECZOROW PANIENSKICH, URODZIN, ITD.

outdoor 220 - 240 zt 10 - 20 os6b 2-3h

MIEJSCE DO WYBORU

= teren Potwyspu Lipa | www.polwyseplipa.pl
= miejsce wskazane przez Ciebie (warunki realizacji ustalane indywidualnie)

KOSZT
liczba uczestnikow ‘ <12 ‘ 13-16 ‘ 17 - 20
cena za osobe ‘ 240 zt ‘ 230 z¢ | 220 74

Cena zawiera realizacje pakietu atrakgcji (opis ponizej), obstuge zaje¢ przez animatora, nagrody.
Istnieje mozliwos$¢ wykupienia ubezpieczenia NNW dla uczestnikdw zabawy.

Wspdtpracujemy z restauracjg na Potwyspie Lipa w zakresie realizacji cateringu imprezowego.
Nie posredniczymy przy rezerwacji miejsc noclegowych i nie organizujemy transportu.
Na prosbe udostepniamy dane kontaktowe do obiektow noclegowych i przewoznikéw z okolicy.

Oferta oraz podane ceny majq jedynie charakter informacyjny i nie stanowiq oferty handlowej
w rozumieniu art. 66 par. 1 kodeksu cywilnego i mogq ulec zmianie, firma ubezpieczona od OC.

LICZBA OSOB

W przypadku grupy ponizej 10 oséb obowigzuje optata jak za 10 oséb.
Dla grup powyzej 20 0soéb szczegdty realizacji ustalane indywidualnie.

ZALOZENIA

Przedstawiona ponizej propozycja to zabawa w plenerze, ktorej celem jest integracja
uczestnikéw wieczoru kawalerskiego oraz dobra zabawa. Konstrukcja przeprowadzanych
zadan wymaga od nich kreatywnego podejscia i wspotpracy. Nietypowa forma imprezy
jest idealng alternatywa dla standardowych atrakcji na wieczoér kawalerski.



PRZEBIEG IMPREZY

Uczestnicy zabawy zostang podzieleni na kilka grup, w ktérych beda rywalizowac przez caty
czas trwania imprezy. Kazda z grup reprezentuje wybrany kraj. Grupy przemieszczaja sie
pomiedzy punktami, rywalizujac miedzy sobg na kazdym z przystankéw. Za zwyciestwa

w poszczegdlnych konkurencjach grupy otrzymujg odpowiednig liczbe punktéw.

Kraj, ktéry zbierze najwieksza ilos¢ punktow stanie na podium i otrzyma zastuzona nagrode.

Konkurencje (zabawy integracyjne) w ktorych rywalizowac bedg olimpijczycy to:

POTROJNE SPODNIE

Uczestnicy zabawy rywalizujg miedzy sobg
przy uzyciu spodni wieloosobowych.
Wygrywa grupa, ktora najsprawniej pokona
przygotowany tor przeszkéd.

TASMOCIAGI

Uczestnicy rywalizuja miedzy soba,
poruszajac sie w specjalnych tasmach.
Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej pokona
wyznaczony odcinek. Konkurencja wymaga
wspoétpracy catej druzyny.

HOKEJ XXL
Zabawa polega na rozegraniu meczu hokeja,
przy uzyciu sprzetu w rozmiarze XXL.




WALKI SUMO

Kazdy uczestnik zabawy poczuje sie jak
japonski zapasnik sumo i sprawdzi sie w tej
egzotycznej dyscyplinie sportu. Zawodnicy
beda rywalizowac w specjalnych strojach,
ktére pozwolg stang¢ w szranki bez narazania
sie na niepotrzebne urazy.

RUROSKOCZKI

Uczestnicy rywalizuja miedzy soba, skaczac
na dmuchanych rurach. Wygrywa druzyna,
ktéra najszybciej pokona wyznaczony
dystans. Uwaga, zadanie nie jest takie
proste, na jakie wyglada.

PILKARZE W SPODNICACH

Mecz pitkarski rozegrany zostanie

w specjalnych spédnicach. Sprawiajg one,
ze pitka staje sie niewidoczna. Konkurencja
dostarcza wiele uSmiechu i zabawy.

MEGA SIATKOWKA

Nieco inna odmiana siatkdwki. Zawodnicy
zamiast rak, uzywaja specjalnych ptach.

Pitke natomiast zastepuja balony wypetnione
woda. Konkurencja wymaga wspétpracy
catej druzyny.




JENGA XXL
Przegrywa druzyna, ktora straci wieze.
Odmiana popularnej gry w rozmiarze XXL.

ALKO-SZTAFETA

Zadaniem uczestnikéw jest pokonanie
specjalnie przygotowanego toru przeszkod.
Dodatkowym utrudnieniem sa alkogogle,
ktore uczestnicy sztafety muszg zatozy¢
podczas wykonywania zadania.

+ INNE
(Bierki XXL, Kacze Stopy, Memory XXL, itd.)

tacznie przygotowanych jest okoto 10 konkurencji, ostatecznego wyboru dokonujg uczestnicy
wraz z animatorem prowadzacym na podstawie: ograniczer czasowych, charakteru grupy,
ilosci uczestnikéw oraz nastrojéw w druzynach. Najbardziej ambitne grupy realizuja wszystkie
przygotowane konkurencje.

Istnieje mozliwosc rozszerzenia oferty o inne pakiety atrakcji integracyjnych, przyktadowe oferty znajduja sie
na stronie www.sparker.pl, zapraszamy.

Istnieje mozliwosc indywidualnych modyfikacji scenariusza i dostosowania czasu trwania imprezy do potrzeb
grupy, np. wprowadzenie przerwy obiadowej.

www.sparker.pl | biuro@sparker.pl | 601 058 336



